OPIEKUNKA DZIECIECA SEMESTR III

Przedmiot:Rozwijanie wrazliwoS$ci artystycznej dziecka.
Prowadzaca: K.Brzozowska
Zjazdy: 20.10.2020

Temat: Jak rozwijaé zdolnosci tworcze dzieci w wieku przedszkolnym? - 1 godz.

Temat: Sposoby stymulowania twdérczego myslenia u dzieci. - 2 godz.



Jak rozwij: ;
jaé zdolnogci tworcze dzieci w wicku przedszkolnym j wezesnoszkolnym?

- two -2 - . . 3 " . .

o vizl;':i wa(;unkl do rozwoju zap'awy(dznccko przcjawia w zabawie swoj tworezy stosunek

O :Z), oslar.czaé mu 0!(az_1| do dziatania w sytuacjach fikcyjnych, pozorowanych;
orzyé warunki do rozwoju wyobrazni; tworzy¢ warunki do rozwoju spontanicznosci

dziecka;

Stymulujac twércze myslenie dzieci nalezy uczyé dzieci jak pokonywa¢ bariery i wlasne

ograniczenia poprzez:
- zachecanie do podejmowania ryzyka,

- stwarzanie atmosfery swobodnego myslenia,

- nagradzanie osiagnig€ i elastycznosci w szukaniu pomystow i rozwiazan,

- zachecanie do przyjmowania réznych punktow widzenia,

- wzmacnianie pozytywnego zaangazowania,

- stymulacje do nieustannego przeptywu pomysiow,

- ksztaltowanie pozytywnego stosunku do nowych pomystow.

zwijaniem myslenia tworczego uwarunkowane jest

Powodzenie nauczyciela w pracy nad ro
trzeb, jego poziomu umysiowego, zainteresowan

dobra znajomoscia kazdego dziecka, jego po
oraz temperamentu.

problematyka myslenia tworczego udowadniaja, ze procesy
le wielkiego uczonego lub artysty podczas ich pracy

hodzacych w umysle matego dziecka.

Naukowcy zajmujacy si¢
intelektualne zachodzace W umys$
tworczej sa podobne do procesOw zac

Pozbawiajac dziecko radogci tworzenia przyzwyczajamy je do biernego oczekiwania na

gotowe WZory, rozwiazania i pomysty.

czego myélenia dzieci.

Istniejg rézne sposoby stymulowania twor

Wedlug W. Gordona nalezy stosowac:
- analogi¢ fantastyczna, ktéra polega na tym, Z¢ dzieci wymyslaja konsekwencje podanych
zdarzen i przedstawiaja je w pracy plastycznej. np.:

ty w nieskoficzonoéé, a ludzie nie?

ie martwe przedmioty ozyly, potrafily biegaé, mowic,

« Co by bylo gdyby rosliny ros
e Co by byto gdyby wszystk
tanczy¢ ?

o Co by bylo gdyby mozna byto mieszka¢ na ksiezycu ?
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Cwiczenia z ii
analogii fantastycznej s e .
j, wykorzystywaé mozna rowniez 1
odleglych, wrgez wykluczajacych sie cech: ™ lez przez faczenic z¢ s05

e Kuro- ryby
e Kredki, ktore byly wezami
e Teczowy kot

w odpowiedzialnych za odrzucenie

Cwiczenia te maja na celu wyksztalcenie mechanizmo
ich na cechy przeciwne.

typowych, naturalnych wlasciwosci danego obiektu i zmiany

- metafory sensoryczne: ¢wiczenia W ktorych dzieci maja do czynienia z metaforami

sensorycznymi
e cieplo
e ruch

- analogie personalne: podczas tych éwiczen dzieci wezuwaja sig w symbole i przedmioty

o Jestem kropelka deszczu
e Jestem ziarenkiem piasku

nia tworczego uwaza, z€ inteligencja to pewien
ystany oraz, Ze nie trzeba dysponowaé wrodzona
czgsto maja ograniczony
dlatego stosujac metode

Edward de Bono jeden z badaczy mysle

potencjat, ktory czesto pozostaje niewykorz

inteligencja, by nauczy¢ si¢ tworczo myslec. Twierdzi tez, ze dzieci

zasob stow i nie moga przekazaé swojego projektu w formie pisanej,

rysunkowa uwalnia si¢ je od tego rodzaju ograniczen.

Rysunek mozna wykona¢ szybciej, niz opisaé rzecz stowami. Rysujac widzi si¢ od razu, co
latwo si¢ je uzupelnia. Rysunek

juz jest, a co jeszcze trzeba zrobi¢. Widzi si¢ luki i
odzwierciedla wiec wszechstronne myslenie dziecka, dostarcza motywujacego poczucia

sukcesu, ktorego nie daje wypowiedz.

Cwiczenia stymulowania mys$lenia tworczego Edwarda de Bono:

1. Zabawa w parach; jedno dziecko méwi wyraz, drugie wymysla krotka histori¢ 0 tym

wyrazie.
5 Tworzenie opowiadania na podst

3. Rysowanie na temat:

awie tytulu.

o Jak mozna zwazy¢ stonia;

o Zaprojektuj ulepszony samocho
o Zaprojektuj stot wygodniejszy n
o Zaprojektuj miasteczko zabaw d
« Zaprojektuj maszyng do testowania samo

d, autobus — wygodny przewozacy duzo ludzi ;

iz tradycyjny, specjalnie przystosowany do jedzenia ;
la dzieci z nowoczesnymi zabawkami;

chodow;



Kolejny bad
acz tego temat ‘rel ACOW: i
Soprczie tcchnik{; 'u.C. ’I:runct opracowal technikg swobodnego tekstu. Dziecko
 watpliweso [:[ g\a m(‘)).hwosg swobodnego wypowiadania swoich mysli, opinii, wrazen
sci, rozbudza wlasng wrazliwodé na pickno stow [ i
4P : 1 . ckno slowa, wyzwala posiadane zdolno$
rozwija tworcze myslenice, > P e

Pmpgnowung ¢wiczenia  obejmujy:  ukladanic  tekstow 7z rozsypanck  wyrazowych

rozwigzywanie krzy20wek, zagadek, tworzenie anagramow, ukladanie rebusow; éwiczcni;
onogra‘lﬁunc. gramatyczne,  slownikowe, tworzenie  wyrazow  pochodnych,  dobicranie
przymiotnikoéw do rzeczownikow, dobicranic synonimow, laczenie wyrazow rymujacych sig
w pary, porzadkowanie zdan wedlug logiczne) kolejnoscei, ilustrowanie opowiadama
rvsunkiem, komponowanie fabuly na podstawic obrazka, ukladanie: zagadck, melodii do

tekstu, wierszy, rymowanck.

Cwiczenia pobudzajace do tworczego myslenia mozemy podzicli¢ na Kilka grup:
1. Cwiczenia spostrzegawczosci

Dotknij

eci, zeby rozejrzaly sig po sali lub innym miejscu, w ktorym prowadzimy
zajecia. Nastepnie prosi, aby swobodnie si¢ poruszajac, znalazly i dotknely jak najwigcej
przedmiotéw majacych okreslona przez nas cechg (kolor, ksztalt) lub nalezacych do jakiejs
kategorii (przybory do pisania, zabawki, przedmioty, na ktorych sa literki, itp.).

Dorosty zachgca dzi

Co sie zmienilo?

szczegotow. Dzieci maja dostrzec i nazwa¢ zmiany
Mozna je przeprowadzaé, uzywajac niewielkie)
dmiotéw (naczynia, kredki, zabawki).

Cwiczenia polegajace na zapamigtywaniu
w rozmaitych ukladach przedmiotow.
(zaleznie od wieku dzieci) liczby zwyklych prze

Co widzimy na obrazku?

zieci liczbie szezegolow i prosimy, zeby nazwaly jak

Dobicramy obrazek o odpowiednice; dlad
ajq na obrazku przedmiotow na okreslong

najwiecej przedmiotow, ktore widza. Starsze szuk

gloske.

Czvm si¢ réznig te obrazki?

Dzicci odszukuja réznice pomigdzy dwoma obrazkami.

Kto to jest, co to jest?

Rozpoznawanie dotykicm 0s0b, przedmiotow.



2. Zabawy slowne

Kangur ministra

iabsza ta' ’to bardzq d(.)bry wstep do tworczego myslenia, rozwija plynnos¢ mowy.
oniecznose podawania ciagle nowych rozwiazan ulatwia oryginalno$¢ skojarzef stownych.
Wlaécnww. wszystkie rozwiazania (nie odbiegajace za bardzo od ogolnego polecenia) sa
dobre. Dzieci siedzace w kole, koricza po kolei zdanie: "Kangur ministra jest...". Uzywaja na
przyklad réznych przymiotnikéw. Wazne, zeby przymiotnikow pojawilo sig jak najwigcej, nie
musza koniecznie mie¢ duzo wsp6lnego z cechami kangura.

Na przyklad:

Kangur ministra jest w kolorze...

Kangur ministra lubi jes¢...

Kangur ministra lubi jes¢ stodkie...

Nogi kangura ministra sa...

Kangur ministra lubi si¢ bawic...

Snucie fantastycznych historii.

Metoda ta polega na kontynuowaniu przez kolejne dzieci opowiadania rozpoczelego przez

dorostego.
Pozwalamy na roztaczanie ja

sytuacji,

zaskakujacych rozwigzan.

k najbardziej fantastycznych wizji, wymyslanie nierealnych

Chinska encyklopedia.

Opowiadamy dzieciom historie o chinskim cesarzu, ktory w swojej ksiazce (encyklopedii)

podzielit np.

zwierzeta na:

$mieszne

bajeczne

narysowane patykiem na zielonej glinie
lesne

cyrkowe

te, ktore stlukty dzban.
Proponujemy dzieciom wymy
zjawisk itp.,

przez co uzupelni sie chifiska encyklopedig.

$lanie podobnego, zabawnego podziatu innych rzeczy, ludzi,



