Protokot TCP/IP

W protokole IP, kazdy komputer posiada 4 bajtowy adres internetowy. Adres ten to duza liczba,
ktora dla ulatwienia zapisu zwykle dzielona jest na pojedyncze bajty, np. 204.79.197.200. Adresy
IP przyznaje uzytkownikowi dostawca Internetu. Z puli adresow IP wydzielono pule prywatnych
adresow IP, ktére mogg by¢ wykorzystane tylko w sieciach lokalnych.
Dostawca Internetu otrzymuje pule tzw. adreséw publicznych, a odbiorcom udostepnia adresy
prywatne. Jesli twoj komputer ma adres z zakresu:

e 10.0.0.0 - 10.255.255.255,

e 172.16.0.0 - 172.31.255.255,

e 192.168.0.0 - 192.168.255.255,

to znaczy, ze masz przydzielony adres prywatny.

Skad w takim razie komputer wie, w jakiej jest sieci 1 czy urzadzenie, z ktérym chce si¢ poltaczy¢
jest w tej czy innej sieci?

Do identyfikacji miejsca komputera w sieci stuzy tzw. maska podsieci. Maske podsieci zapisuje si¢
podobnie jak adres IP, np. 255.255.255.0.

Podczas komunikacji z innym urzadzeniem wykonywany jest test zerujacy bity w adresie
komputera w miejscu zera w masce.

Moja maska podsieci 255 255 253 0

Lero w masce

Moje IP 192 168 1 1
Wynik testu mojego IP 192 168 1 0

Bity wyzerowane
Maska podsieci urzadzenia 255 255 235 0
z ktorym chce sie polaczyc
IP urz. z ktorym chee sie polaczyé 192 168 1 i
Wynik testu IP urzadzenia 192 168 1 0

Bity wyzerowane

Wyniki testu sa zgodne, wigc komputer wie, ze urzadzenie, z ktérym si¢ komunikuje jest w tej
samej podsieci.

Jesli wyniki testu beda si¢ r6zni¢, komputer bedzie wiedzial, ze urzadzenie jest w innej podsieci
1istnieje koniecznosc¢ ,,wyjscia” poza wilasng podsiec przez tzw. brame sieciowa.

Ciekawostka

Ile jest roznych adresow? Jeden bajt to 256 mozliwosci. Dla kazdej mozliwosci pierwszego bajtu,
drugi moze przyjac 256 wartosci. Po przemnozeniu daje to 65 536. Dla kazdej mozliwosci
pierwszych dwoch bajtow, trzeci bajt tez moze przyja¢ 256 wartosci, co po przemnozeniu daje
juz 16 777 216 réznych adreséw. Po uwzglednieniu czwartego bajtu otrzymujemy wynik: 4 294
967 296 - ponad 4 miliardy réznych adresow.



Komputery podiaczone do sieci oraz posiadajace adres IP, nazywamy hostami (z ang. host -
gospodarz). Komputery, ktore posrednicza w komunikacji nazywamy ruterami (z ang. router -
rozsyltacz). Podzial ten jest troche sztuczny - jeden komputer moze zaréwno posiadac adres jak
1 posredniczy¢ w komunikacji, czyli by¢ jednoczesnie hosten 1 ruterem.

Wzrost liczby komputeréw podlaczanych do Internetu sprawil, ze adreséow (stosunkowo
niedawno) zaczg¢to brakowac - wigkszos¢ urzadzen, z ktorymi pracujemy nie posiada dzi§
pelnoprawnego adresu internetowego, ale dzieli si¢ z innymi urzadzeniami w ramach tej samej
sieci lokalnej. W takiej sieci wszystkie komputery posiadaja adresy lokalne, - pozwalajace
komunikowac si¢ jedynie w jej obrebie. Adres zewnetrzny (internetowy) posiada zwykle tylko
tzw. brama, ktora posredniczy w komunikacji z Internetem.
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Obecnie czterobajtowe adresy stopniowo zastgpowane sg 16 bajtowymi. 256 do potegi 16 daje
ogromna liczbe 340 282 366 920 938 463 463 374 607 431 768 211 456. Sama liczba réznych
adreséw ma tu 39 cyfr. Dluzsze adresy sa trudniejsze w zapamietaniu - zapisuje si¢ je przez to
troche inaczej. Klasyczny adres internetowy wyszukiwarki Bing to na przykiad:

204.79.197.200.

Nowy szesnastobajtowy adres wyszukiwarki Bing zapisa¢ mozna jako:
0:0:0:0:0:ffff:cc4f:c5c8

Szesnastobajtowe adresy internetowe nazywane sa IPv6. Stare adresowanie nosi nazwe IPv4.

IPv6 nie dziala jeszcze wszedzie, ale tam gdzie funkcjonuje, pozwala nawet telefonom dziata¢ na
rowni z serwerami.



