Protokoly sieciowe

Komputery i urzadzenia polaczone w sie¢ muszg si¢ ze soba komunikowa¢. Aby to byto
mozliwe, konieczne jest, aby robily to tym samym jezykiem. Rolg jezykéw komunikacji
komputerow pelnig protokoly komunikacyine (sieciowe).

Protokol jest to zbidr regul, okreslajacych zasady komunikacji. W ciggu wielu lat, od czasu
powstania pierwszych sieci komputerowych, opracowano wiele roznych protokotow, dzigki
ktérym mozna osiagnac rozne efekty. Jedne protokoly przeznaczone s do przesylania plikow,
inne do prowadzenia rozméw telefonicznych, a jeszcze inne wykorzystywane s przez gry
komputerowe, do synchronizacji stanu rozgrywki. Niektore protokoly pozwalaja na szyfrowanie
danych lub na ich kompresj¢. Istnieja nawet protokoly do przesylania pieniedzy. Wigkszosé
aplikacji internetowych dziala na bazie protokoléw HTTP i HTTPS.

Wszystkie protokoly s traktowane przez sprzet jednakowo. Karty sieciowe, modemy 3G 1 LTE
wszystkie te dane traktuja jak strumient bajtow 1 wysylaja tam, dokad zostaly zaadresowane.
Problem rozpoznania protokotu komunikacyjnego spada na oprogramowanie. Programy
rozpoznajace s w stanie komunikowacé si¢ za pomoca, co najwyzej kilku, zapisanych w ich kodzie
protokotéw. Kiedy napotyka na taki, ktérego nie zna, komunikacja staje si¢ niemozliwa.

Komputery moga przesyla¢ miedzy soba sygnaly niosace informacje roznymi kanatami
transmisyjnymi (przewodowymi: kable miedziane, kable §wiatlowodowe lub bezprzewodowymi:
radiowe, telewizyjne, satelitarne, mobilne).

W przypadku przesylania duzych informacji dzieli si¢ ja na pakiety. Pakiet posiada nagléwek,
w ktorym umieszcza si¢: adres koficowy, adres kolejnosci tekstu 1 sume kontrolna. Naglowek
pakietu zawiera informacje podobne do koperty (adres nadawcy i odbiorcy) oraz dodatkowe

oznaczenia dotyczace podziatu na pakiety.



